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Fran forfattaren

Hej, och valkommen! Jag heter Karin Lindberg, och den har boken ar
skriven for dig som vill rita ndgot som faktiskt gar att kdnna igen: ett
ansikte, en hund, ett trad, en kaffekopp. Kanske har du redan lart dig de
forsta grunderna, att halla pennan, dra en rak linje och skugga en boll.
Nu ar det dags att anvianda dem.

Idén bakom boken ir enkel. Néastan allt gar att bygga av ett fatal
enkla former: cirklar, ovaler, rutor, trianglar och linjer. Ett huvud ar en
rund form med hjélplinjer. En katt dr tva cirklar, nagra ovaler och en
bojd linje for ryggen. Ett hus dr en ruta med en trekant ovanpa. Nar du
ser formerna forst och detaljerna sist blir 4ven svara motiv hanterbara.

Sa ar boken uppbyggd

« Kapitel 2 visar hur du tittar innan du ritar, med en checklista du kan
atervanda till.

» Kapitel 3—7 innehéller totalt 34 motiv: ansikten, figurer, djur, natur
och foremal. Varje motiv har en bild med numrerade steg, en kort
lista 6ver vad du ska tdnka pa forst och de vanligaste misstagen.

« Kapitel 8 ger dig en metod i fem steg sa att du kan bygga upp dina
egna motiv, utan min hjalp.

Sa anvander du bilderna

Bilderna i boken ar konstruktionsdiagram, inte fardiga konstverk. De
visar formerna och hjilplinjerna som ligger under en teckning. Siffrorna i
bilden foljer stegen i texten: gor steg 1, titta pa bilden, gor steg 2 och sa



vidare. Hjdlplinjerna ar streckade och ska ritas mycket ljust, sa att du kan
sudda dem nar formen sitter.

Tips: Rita alltid forsta gdngen med ett vanligt HB-blyertspenna och ett
vanligt skissblock eller kopieringspapper. Det ar billigt, och da vagar du
gora fel. Spara dina forsta forsok: om nagra veckor ar det de som visar hur
langt du har kommit.

Det har behover du

« Blyertspennor, girna HB och 2B

o Ett suddgummi (ett knddgummi ar skonsamt mot papperet)
« Ett skissblock i A4 eller A5, utan krav pa dyrt papper

» En linjal, for de forsta konstruktionerna

 Tid: tio till tjugo minuter om dagen riacker langt

Alla motiv i boken har en niva (Nybdorjare, Latt, Medel) och en ungefarlig
tid. Tiderna ar riktmérken. Ta s lang tid du behover: ingen tittar 6ver
axeln.

En sak till

Du lar dig inte att rita genom att lasa. Du lar dig genom att rita, och
genom att gora om. Ett misslyckat forsok ar ingen forlust, det ar ett steg
pé vagen. Borja garna med motiv som lockar dig, hoppa mellan kapitlen
och kom tillbaka till det som kéndes svart.

Lycka till, och ha det roligt!

Karin Lindberg



Att observera innan du ritar

De flesta teckningar misslyckas inte for att tekniken dr o6vad, utan for att
Ogat har hoppat over ett steg. Vi tror att vi vet hur ett 6ga, en katt eller ett
apple ser ut, och ritar den bild vi har i huvudet i stillet for det vi faktiskt
ser. Den har korta delen géller att 1dra 6gat att titta. Den ar viard fem
minuter av din tid, for allt i resten av boken bygger pa den.

Fem fragor fore forsta strecket

Still dig de har fragorna varje gang du ska borja pa ett nytt motiv. Efter
ett tag gar de pa nagra sekunder.

1. Vilken enkel form liknar helheten? Cirkel, oval, ruta, triangel
eller ndgot som &r en mix av flera?

2. Hur stort ér det jimfort med pappret? Bestim hojd och bredd
innan du ritar en enda detalj.

3. Var sitter de viktigaste punkterna? Till exempel 6gonen i ett
ansikte eller tassarna pa ett djur.

4. Vilka delar ar lika stora? Jimfor: ar huvudet lika brett som
kroppen? Ar armen lingre in benet?

5. Vilken riktning har linjerna? Lutar de, bojer de, gar de lodratt
eller vagratt?

Formens skelett

Allt du ritar kan delas upp i grundformer. Det hir ar ingen genvag som
fuskar, det ar precis sd som manga erfarna tecknare arbetar. Du bygger
skelettet forst, och lagger till detaljer och karaktar sist.



Cirkel Oval Ruta Triangel

huvud, boll ansikte, kropp hus, bok tak, 6ra
Fyra grundformer rdcker langt: ndstan allt i boken byggs av dem.

Prova sjalv: titta dig omkring och vilj tre foremal. Vilken grundform
liknar varje foremal mest? Kaffekoppen ar en cylinder (en oval ovanpa en
ruta), fonstret ar en ruta, lampskarmen ar en avskuren triangel. Den
vanan gor att motiven i de kommande kapitlen kdnns bekanta.

Hjalplinjer: ljusa och streckade

I alla bilder i boken ar hjalplinjerna streckade och gra, och de slutgiltiga
linjerna ar heldragna och moérka. Gor likadant pa papperet. Rita
hjélplinjer sa svagt att du knappt ser dem. Da behover du inte sudda hért,
och pappret haller langre.

Tips: Héll pennan langre bak i skaftet nir du ritar hjélplinjer. D4 blir
trycket automatiskt lattare, och du ritar med armen i stéllet for bara med
fingrarna.

Att jamfora och mata med 6gat

Du behover ingen linjal for att kontrollera proportioner. Hall pennan i
utstrackt arm, sluta ett 6ga och 1at tummen markera ett matt pa pennan,
till exempel huvudets hojd. Flytta sedan pennan och se hur manga



huvuden kroppen ar lang. Det kallas att ta matt, och det 4r det mest
anvandbara knepet i hela boken.

@ Huvudets hojd = 1 matt

e Flytta mattet nedat: 2, 3 ...

Anvdind huvudets hojd som enhet och rdkna hur manga mdtt kroppen eller foremdlet dr.

Checklista for varje teckning

Grundformen vald Hjélplinjer ritade ljust Sudda hjélplinjer som stor
Storleken planerad Matt jamforda i varje steg Forstark viktiga linjer
Pennan vassad Tagit ett steg bakat och tittat Skriv datum i hornet

Att se bakifran: vand teckningen

Nar en teckning kénns fel men du inte ser varfor, vand den upp och ner
eller titta pa den i en spegel. Hjarnan slutar da att "ldsa" bilden som ett
ansikte eller en hund och ser bara former och linjer. Fel proportioner blir
plotsligt tydliga. Gor det girna efter varje storre steg.

Allt i den hér boken gar att gora med en enkel blyertspenna. Dyrare
material gor ingen skillnad i borjan: det dr 6gat som tranas.



Ansikten

Ansikten kanns svéra, for att alla ar experter pa dem. Vi marker direkt
ndr ett 6ga sitter fel eller en mun ar for bred. Den goda nyheten &r att ett
ansikte foljer samma byggregler hos nastan alla, och att reglerna ar enkla
att lara sig. I det har kapitlet bygger du upp ansiktet del for del: forst
huvudets form och métt, sedan 6gon, ndsa, mun, 6éron, har och till sist
uttryck.

Rita ansikten ur fantasin eller efter ett foto i bokform som du sjélv har
tagit. Undvik att ta bilder av framlingar. Dina egna familjefoton, eller en
spegel, fungerar bast. Alla bilder i kapitlet ar forenklade och visar
konstruktionen, inte ett fardigt portratt.
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Huvudets proportioner framifran

Niva: Nybdorjare - Tid: 15 min - Material: HB-penna, suddgummi, linjal

Grunden for varje ansikte. Med en oval och tva hjdlplinjer far du
ogon, ndsa och mun pa rdtt plats varje gang.
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Steg 1: oval och mittlinjer. Steg 2: nds- och munlinje. Steg 3: dragen placeras.

OBSERVERA FORST
« Ogonen sitter ungefir pa halva huvudets hojd, inte hogt upp
som manga tror.

e Mellan ena 0gat och det andra ryms ungefar ett 6gas bredd.

« Oronen sitter mellan 6gonlinjen och nisbasen.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en uppochnedvind dggformad oval, ungefir 4 cm bred och
5—6 cm hog. Dra en ljus lodrét mittlinje och en vagrit linje
precis pa mitten: det ar 6gonlinjen.

2. Dela strackan mellan 6gonlinjen och hakan i tre delar. Niasans
undersida hamnar vid forsta strecket och munnen drygt en

tredjedel nedanfor ndsan. Rita de tva linjerna ljust.

3. Placera 6gonen pa 6gonlinjen med ett 6gas bredd emellan,
nédsan pa mittlinjen och munnen under. Lagg till 6ronen mellan
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ogon- och naslinjen. Sudda hjalplinjerna.
VANLIGA MISSTAG
o Ogonen placeras for hogt, s& att pannan blir for liten.

o Ansiktet blir for smalt: 6gonen far inte plats pa rétt avstand.

« Hjalplinjerna ritas for morkt och syns i den fardiga teckningen.

Trana: rita fem huvuden efter varandra med samma metod. Redan det tredje
gar ofta pa hilften av tiden.
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Huvudet i profil
Niva: Latt - Tid: 15 min - Material: HB-penna, suddgummi

Sidovyn dr ndstan en cirkel med en kdke fast. Nar du forstar hur
djupt huvudet dr blir profilen betydligt enklare att rita.

Cirkel for hjdassan, kdkpartiet ldggs till, sedan sidoprofilen.

OBSERVERA FORST
 Sett fran sidan ar huvudet nastan lika brett som hogt.
o Orat sitter mitt i cirkeln, bakom mittlinjen.
o Pannan, ndsan och hakan bildar en ungefar lodrét linje med latt
svangar.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en cirkel med cirka 4 cm i diameter. Dra en végrit linje
genom mitten for 6gonen.

2. Lagg till en ljus lodrit linje i mitten av cirkeln. Fran cirkelns
botten drar du kinden snett framat mot hakan, och frian nacken
en linje ned mot halsen.

3. Rita sjilva profilen: panna, 6gonvra, nisa, lappar och haka i en
f6ljd av mjuka svangar. Satt orat vid den lodréta linjen och
sudda hjalplinjerna.

13



VANLIGA MISSTAG
o Bakhuvudet blir for litet, sd att ansiktet ser platt ut.
» Naisan sticker ut for mycket: den ska bara folja en mjuk vinkel.

o Orat ritas 1angt fram nira 6gat.

Rita girna samma huvud forst framifran och sedan i profil. Ogonlinjen ska
hamna p& samma hdjd i bada.

14



Ogat
Niva: Latt - Tid: 20 min - Material: HB- och 2B-penna, knadgummi

Ogat dr en kula under ett lock. Ténker du sa blir 6gonlock, glans
och skugga ldtta att placera.

Spetsoval, iris under ovre locket, pupill med glans och fransar.

OBSERVERA FORST
 Irisen ar nistan alltid delvis tackt av Ovre 6gonlocket.
» Den inre 6gonvran ligger lite lagre dn den yttre.

o Glansen (det vita pricken) bestimmer var ljuset kommer ifran.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en spetsig oval kontur, cirka 3 cm bred. Gor den yttre vran
négot spetsigare dn den inre.

2. Rita en cirkel for irisen si att den beror 6vre och undre kanten,
men delvis doljs av 6vre locket. Lagg en bred ljus linje ovanfor
som 6gonlockets veck.

3. Fylli pupillen i mitten och ldmna en liten rund glans orord. Rita
nagra korta fransar, bojda uppat och utat, och skugga 6vre
delen av irisen nagot.

15



VANLIGA MISSTAG
» Hela irisen syns rund och blick utan liv.
o Ogonfransarna ritas som raka streck runt hela 6gat.

o Glansen gloms bort, och 6gat blir platt.

Rita forst ett 6ga och sedan det andra bredvid: jamfor h6jd och bredd tills de
ser likadana ut.

16



Nasan
Niva: Latt - Tid: 15 min - Material: HB- och 2B-penna

Ndsan dr mest skugga. Du ritar knappt nagra linjer, utan bygger
den av tre sma former och en mjuk skuggning.

S SIS (o o)

En boll och tva vingar, sedan ndassidor, till sist nasborrar och skugga.

OBSERVERA FORST
» Naisryggen syns knappt som en linje, bara som en skuggad sida.
o Nisborrarna ska vara mjuka morka ovaler, inte svarta hal.

» Ljuset avgor vilken sida som ar skuggad.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en liten cirkel (néastippen) och en mindre cirkel pa varje
sida nedanfor (ndsvingarna). Allt mycket ljust.

2. Dra tva svaga linjer uppét fran vingarna mot 6gonbrynen:
nasryggens sidor. Runda av vingarnas yttre kanter.

3. Fyll i ndsborrarna som sma ovaler, skugga under tippen och
langs den ena sidan. Sudda cirklarna.
VANLIGA MISSTAG
e Nisborrarna ritas for stora och for svarta.

o Hela ndsan omges av en hard kontur.

17



o Nisan placeras for langt ned mot munnen.

Borja med mjuk skugga: det gér alltid att gora morkare, men svart att ljusa
upp.

18



Munnen
Niva: Latt - Tid: 15 min - Material: HB- och 2B-penna, knadgummi

Munnen bygger du kring en enda linje, sjdlva munlinjen.
Ldpparna dr bara formade skuggor runt den.

Mittlinje, ldppernas form och skuggan under underldppen.

OBSERVERA FORST

o Overlippen #r oftast morkare #n underlippen, eftersom den
vinklar nedat.

« Munnens bredd motsvarar ungefar avstandet mellan
pupillerna.

o Tander ritas aldrig som en rad enskilda rutor.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en ljus vagrit linje och en lodrit mittlinje. Mat in munnens
bredd efter 6gonen.

2. Rita munlinjen som en mjuk véglinje. Lagg overlappens bage
ovanfor och den fylligare underlappen nedanfor.

3. Skugga 6verlappen och hornen, och lagg en mjuk skugga under
underldppen. Lamna en ljus del mitt pa underlappen.

19



VANLIGA MISSTAG

« Lapparna omges av harda konturer, och munnen ser ut som ett
klistermarke.

e Munnen blir {for bred.

e Mungiporna sitter i olika h6jd utan att ansiktet visar uttryck.

Lappstift behovs inte: en tunn linje och en mjuk skugga ger mer realistisk
effekt.

20



Orat
Niva: Medel - Tid: 15 min - Material: HB- och 2B-penna

Orat ser krdngligt ut men gar att bygga av en oval och tvd bojda
linjer. Det syns sdllan mycket, sa enkelt rdcker langt.

Snedstilld oval, inre vindning, sedan lob och skuggning.

OBSERVERA FORST

o Orats 6verkant ligger vid 6gonbrynen och nederkant vid
nasbasen.

o Orat lutar bakat i toppen, ungefir som nisryggen.

o Det som ser komplicerat ut ar i grunden en bgjd C-form inuti.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en smal oval som lutar nagot bakat. Mit att hojden
staimmer mellan bryn och nisa.

2. Rita en kurva som en omvénd C inne i ovalen, och en kort kurva
for horselgangen.

3. Lagg till en liten boj for 6ronsnibben och skugga insidan mjukt.
Hall de yttre linjerna tunna.

VANLIGA MISSTAG

o Orat ritas for stort eller sitter for hogt.

21



» Insidan ritas med manga detaljer i stillet for nagra enkla
svangar.

o Orat lutar &t fel hall.

Ofta doljs orat av har. Da racker det att visa en liten bit av kanten.

22



Har
Niva: Medel - Tid: 25 min - Material: HB- och 2B-penna, knadgummi

Rita har som grupper, inte som enskilda stran. Forst volymen,
sedan riktningen, sist nagra fa linjer for kdnslan.

Harfdste och skiljelinje, harmassans volym, slingor i vixtriktningen.

OBSERVERA FORST
« Haéret vaxer ut fran en punkt i hjassan och faller utat.
« Hérmassan ligger ovanpa skallen: den &r storre 4n huvudet utan
hér.
o Ljusa partier behover inte ritas, de ar pappret.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Markera harfastet 6ver pannan och en skiljelinje eller virvel
med en ljus bage.

2. Rita haruppséttningens yttre kontur: ungefar en fingerbredd
utanfor skallen. Lat kanten vara oregelbunden.

3. Dra 4—6 langa bgjda linjer fran skiljelinjen i harets riktning.
Skugga mellan dem och ldmna ljusa partier.

23



VANLIGA MISSTAG

o Haret ritas som enskilda linjer 6ver hela huvudet, och det ser ut
som en peruk.

e Héarmassan blir lika stor som huvudet.

o Harfistet ritas som en rak linje 6ver pannan.

Kort hér, langt hér, lockigt: allt byggs pad samma sitt, men med olika konturer
och riktningar.
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Uttryck: glad och ledsen
Niva: Medel - Tid: 25 min - Material: HB-penna, suddgummi

Ett uttryck skapas av 6gonbryn, gon och mun. Andra bara ndgra
fa linjer, och samma ansikte ser plotsligt glatt eller ledset ut.

Neutralt ansikte, glatt (bryn och mungipor uppdt), ledset (bryn och mungipor neddt).

OBSERVERA FORST
 Uttrycket sitter i 6gonbryn och mun mer &n i 6gonen.
 Vid ett leende lyfts kinderna och 6gonen blir smalare.

 Vid sorg lutar brynen uppat mot nissidan.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)
1. Rita ett neutralt ansikte med de hjilplinjer du lart dig. Hall allt
latt s& att du kan andra.

2. For glad: b6j munnen uppat, lyft brynen nagot och gor 6gonen
till nedatbojda béagar eller smalare ovaler.

3. For ledsen: b6j munnen nedat, 1at brynens inre dndar peka
uppat och sank 6gonlocken négot. Rita en liten tar om du vill.
VANLIGA MISSTAG
e Bara munnen dndras, och ansiktet ser konstigt ut.

o Uttrycket 6verdrivs sa att det blir en serietecknad grimas.
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« Ogonbrynen ritas symmetriskt, och uttrycket kinns stelt.

Titta pa dig sjdlv i en spegel och gor uttrycken. Du ser direkt vad som ror sig.
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Figurer

Att rita en hel méanniska verkar ofta mer svart an ett ansikte, men det ar
faktiskt enklare pa ett sitt: du kan borja med en enda linje. En figur
byggs i tre lager. Forst rorelsen, sedan kroppens stora block, till sist
detaljer och klader. Gor du sa blir 4ven en lang, livlig figur lattare att
kontrollera.

I det hir kapitlet bygger du sex motiv: kroppens proportioner, en pose
med rorelse, handerna, foten, klader och veck samt en figur i
sittstdllning. Anvand sma pinnfigurer som uppvarmning: tio sekunder
per figur ar fullt tillrackligt for att 1ara sig rorelsen.
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Kroppens proportioner
Niva: Nybdrjare - Tid: 20 min - Material: HB-penna, linjal, suddgummi
Rdkna kroppen i huvudhojder. En vuxen figur dr ungefdr sju och

en halv till atta huvuden hog, och med den mattstocken sitter allt
pa rdtt plats.

0 o e o o

Atta huvudhdojder, block for bal och bicken, sedan en hel figur.

OBSERVERA FORST
» Mitten pa kroppen ligger ungefar vid hoften, inte vid midjan.
o Armarna riacker ned till mitten av laren nir de hanger rakt ned.
o Barn har storre huvud jamfort med kroppen: rikna fem till sex
huvuden.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)
1. Rita en lodrit linje, till exempel 16 cm hog, och dela den i atta
lika delar. Rita huvudet i 6versta delen.
2. Rita balen som ett block fran hakan ned till tredje strecket,
backenet som ett mindre block nedanfor. Lagg armarna som
linjer och benen som tva linjer ned till sista strecket.

3. Runda av blocken, ge armarna och benen tjocklek och sudda
hjalplinjerna. Lagg giarna in axlar, knin och fotter.
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VANLIGA MISSTAG
o Benen ritas for korta, sa att figuren ser knubbig ut.
o Huvudet blir for stort.

o Axlarna ritas smalare 4n hofterna utan anledning.

Trana: rita samma figur med 7, 8 och 9 huvuden for att se hur proportionerna
andrar kinslan.
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Gest och pose
Niva: Latt - Tid: 15 min - Material: mjuk penna (2B), skissblock

Gestlinjen dr en enda bojd rorelselinje genom hela kroppen.
Borjar du med den far figuren liv och balans innan du ritat en

enda detalj.

Rorelselinje, sedan axel- och héftlinjer som lutar at motsatta hdll, sedan lemmarna.

OBSERVERA FORST
o Axlarna och hofterna lutar ofta &t motsatta hall: det ger balans.
« Tyngden ligger pa det ben som bér kroppen.

» Rorelsen ar viktigare an detaljerna.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)
1. Rita en b6jd linje med en snabb rorelse, fran huvud till fot. Den
far garna vara en C eller en S.
2. Satt en cirkel for huvudet, en snedstilld linje f6r axlarna och en
linje i motsatt riktning for hofterna.
3. Lagg till armar och ben som enkla linjer med knackar vid
armbéage och kna. Rita sedan kroppen 6ver pinnfiguren.
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VANLIGA MISSTAG
 Pinnfiguren ar rak och stel som en stege.
o Bada fotterna star lika belastade, och figuren ser ut att hanga.

e Lemmarna ritas innan rorelsen sitter.

Rita tio snabba poser pé tio sekunder var. Det dr den béasta uppvarmningen
som finns.
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Handerna
Niva: Medel - Tid: 30 min - Material: HB-penna, suddgummi

Hander ser svdra ut, men de bestar av en plan ruta och fem
fingrar med tre leder var. Vi bygger dem med lador.

1

Rutformad kdrna (tumbas och handyta) och fingerlinjer, sedan leder, sedan konturen.

OBSERVERA FORST
« Fingrarna ar olika langa: langfingret ar langst, lillfingret
kortast.
o Tummen sitter lagre och sticker ut frén sidan.

» Ledernas rynkor ar det som gor fingrarna livliga.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en rutformad karna for sjdlva handytan, ungefar lika bred
som lang. Rita fem raka linjer for fingrarna och en for tummen.

2. Dela varje finger i tre delar (tre leder) med sma cirklar.
Fingertopparna ska vara négot rundade.

3. Rita en mjuk kontur runt formerna. Lagg in naglar och négra
rynkor vid lederna. Sudda hjilplinjerna.
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VANLIGA MISSTAG

« Alla fingrar blir lika 1anga och raka som pinnar.
o Karnan blir for liten i forhéllande till fingrarna.

« For manga linjer vid lederna, och fingrarna ser ut som en
stickad vante.

Borja med en knuten nive: den ar lattare 4n en utstrackt, eftersom fingrarna ar
kortare i bild.
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Foten
Niva: Medel - Tid: 20 min - Material: HB-penna, suddgummi

Foten dr en kil: hog vid hdlen, ldg vid tarna. Bygg den i sidovy
med en triangel och nagra bagar.

Kil som grund, hal och tabage, sedan konturen med tar.

OBSERVERA FORST
» Foten ar ungefar lika lang som underarmen.
e Halen ar rund och sticker bakét.

o Sulans bagform lyfter fran golvet och bar upp foten.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en triangelformad kil sedd frén sidan: kort och hog bak,
lang och lag framat. Dra marklinjen.

2. Lagg en cirkel for hilen och en bage for fotvalvet. Markera
tépartiet langst fram som en rundad ruta.

3. Rita konturen som en mjuk linje runt formerna. Dela tarna i
korta rundade bitar, stortdn storst. Skugga under foten.

VANLIGA MISSTAG

» Foten ritas platt, utan valv och hal.
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« Téarna blir lika 1anga som fingrar.

» Foten stir inte stadigt mot marken: lagg alltid en marklinje.

Rita foten bade med och utan sko. En sko ar bara en storre kil med sula.
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Klader och veck
Niva: Medel - Tid: 25 min - Material: HB- och 2B-penna, knadgummi

Veck uppstar dar tyget dras eller hopas, framst vid leder. Hitta
dragpunkterna sa blir vecken fa och tydliga.
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Armens riktning, veck som strdlar ut fran armbdagen, mjuk skuggning mellan vecken.

OBSERVERA FORST

o Veck pekar mot den punkt dér tyget dras, till exempel armbagen
eller knit.

« Stramt tyg ger fa raka veck, 16st tyg ger manga mjuka.
» Tyget foljer kroppen: rita kroppen forst.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita armens riktning med en bojd, ljus linje och drmens yttre
kanter runt den.

2. Rita 3—4 veck som strélar ut fran armbagens insida, i en
solfjader. Variera langden.

3. Skugga ena sidan av varje veck mjukt och lamna motsatta sidan
ljus. Sudda hjalplinjerna.
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VANLIGA MISSTAG
o Vecken ritas som jamna rander 6ver hela armen.
» Tyget gloms bort och armen verkar ligga utanpa kladerna.

 Alla veck blir lika morka, och bilden blir plattare.

Tjocka tyger (jeans, ull) ger runda veck, tunna tyger (siden, bomull) ger skarpa.
Anpassa linjens tryck.
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Figur i sittstallning
Niva: Medel - Tid: 30 min - Material: HB-penna, suddgummi, linjal

En figur som sitter dr kortare dn den ser ut: ldren pekar mot dig
och forkortas. Bygg ddrfor med block och rdkna strdckorna.
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Marklinje och sits, 6verkropp och huvud, sedan armar och ben 6ver sitsen.

OBSERVERA FORST
o Knit nar ofta lika hogt som hakan sett rakt framifran.
o Laren ar forkortade: rita dem korta men tjocka.

 Stolens ben faster i golvet: de dr en del av figurens balans.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita golvlinjen och stolen som en ruta med sits och ryggstod.
Allt Jjust.

2. Rita balen som ett block ovanpa sitsen, och huvudet som en
cirkel, en och en halv huvudhéjd 6ver axlarna.

3. Lagg till larens block framat, underbenen nedat och armarna.
Runda av alla former och sudda hjilplinjerna.
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VANLIGA MISSTAG

« Laren blir lika l&nga som nér figuren stér, och figuren ser ut att
svava framfor stolen.

 Stolen ritas som en annan perspektiv dn figuren.

o Fotterna saknar kontakt med golvet.

Stall en stol framfor dig och rita den forst, utan figur. Nar stolen sitter ar
figuren hélften klar.
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Djur

Djur ar roliga att rita, och lattare 4n méanga tror. Under palsen, fjaidrarna
och fjillen finns ett enkelt skelett av cirklar, ovaler och linjer. Din uppgift
ar att hitta de former som bar djuret, och sedan bygga ut dem steg for
steg. Pilsen, fjadrarna och alla sma detaljer kommer sist.

Alla djur i det har kapitlet ritas i sidovy, eftersom det ar den vy dar
formerna syns tydligast. Nar du har byggt ett djur i sidovy kan du vrida
pa det i nésta forsok. Ett bra sitt att 6va ar att rita husdjur eller faglar
utanfor fonstret, nagra minuter at gangen. De ror sig, och darfor far du
lara dig att fanga det viktiga snabbt.
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Hund i sidovy
Niva: Latt - Tid: 25 min - Material: HB-penna, suddgummi

En hund bygger du av tre cirklar: huvud, brostkorg och bakdel.
Sedan forenar du dem med ryggen och ldagger till ben och svans.
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Tre cirklar och benlinjer, kroppskonturen, sedan ora, nos, ben och svans.

OBSERVERA FORST

o Brostkorgen ar hundens storsta form, bakdelen den nist
storsta.

o Framtassarna sitter under brostets mitt, bakbenen bakom
bakdelen.

o Bakbenens kni pekar framat, och hasen (den bakre leden)
pekar bakat.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en liten cirkel for huvudet, en storre for brostkorgen och en
mellanstor for bakdelen. Ryggen foljer toppen pé cirklarna.
Lagg benlinjer ned till marken.

2. Forena cirklarna med en mjuk kontur: halsen, ryggen, magen.
Lagg till nosen som en liten rektangel framfor huvudet.
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3. Rita ett slokande eller uppratt 6ra, 6gat nira nosen och benen
med tjocklek. Avsluta med svansen, som foljer ryggens bage.

VANLIGA MISSTAG

o Ryggen ritas rak som ett bord.
 Alla ben blir lika tjocka och raka.

o Huvudet blir for stort jamfort med kroppen.

Variera raser genom att dndra storleken pa cirklarna: langa rygg-cirklar ger
tax, hdga ben ger vinthund.
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Katt som sitter

Niva: Latt - Tid: 25 min - Material: HB- och 2B-penna

Katten dar en mjuk form: ett runt huvud med tva trianglar, en
paronformad kropp och en lang svans som ringlar runt.

Cirkel och paronform, trekantiga 6ron och svans, sedan ansikte och morrhar.

OBSERVERA FORST
« Ogonen sitter nedanfor huvudets mittlinje, brett isir.
« Oronen #r trianglar som sitter ovanpa kinderna, inte uppe pa

hjassan.
« Svansen ar lika viktig som kroppen: den visar katten humor.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)
1. Rita en cirkel for huvudet och en paronform for kroppen. Lat
kroppen vara bredast nere.
2. Lagg till tva trianglar som 6ron och 1at svansen ringla fran sidan
av kroppen runt tassarna.
3. Rita 6gon som spetsovala bagar, en liten triangel som nos, en

liten mun och tre morrhar pa varje sida. Ligg sma tassar langst

ned.

43



VANLIGA MISSTAG
o Oronen placeras for hogt eller for titt ihop.
o Kroppen ritas som en cylinder utan mjuka former.

o Morrharen ritas for tjocka och stela.

Vill du rita en katt i rorelse: b6j kroppen som en bage och strick svansen rakt
bakat.
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Fagel pa en gren
Niva: Latt - Tid: 20 min - Material: HB-penna, 2B fér skuggor

En fagel ar ett dgg med huvud: en stor oval kropp, en mindre
cirkel och nagra raka linjer for ndbb, stjart och ben.

Oval kropp och rund huvud, sedan nabb, stjdrt och gren, sedan dga, vinge och ben.

OBSERVERA FORST

« Nibben ar ungefar lika 1dng som huvudets halva bredd, och
tjockast vid basen.

o Vingen ligger som ett skal 6ver kroppens sida.
» Faglar har inte synliga knin: det som ser ut som ett kna ar
hilen.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en snedstilld oval for kroppen och en cirkel for huvudet,
som delvis tacker kroppen. Dra en ljus linje for grenen.

2. Lagg nabben som en liten kil, stjarten som en lang smal triangel
bakat och vingen som en droppformad figur pa sidan.

3. Sétt ett litet 6ga ndra nabben. Rita tva tunna ben ned mot
grenen och négra korta linjer pa vingen for fjadrar.
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VANLIGA MISSTAG
» Huvudet ritas for litet eller for stort.
» Benen sitter ldngt bak, och fageln ser ut att falla.

o Varje fjader ritas for sig. Rita grupper i stillet.

Borja med en mes eller en sparv: de har enkla, runda former och ser ut som
aggfigurer.
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Hast i profil
Niva: Medel - Tid: 40 min - Material: HB- och 2B-penna, linjal

Hasten krdver tadlamod, men bygger pGa samma princip som

hunden: stora former forst. Hall koll pa benens leder och kroppens
langd.
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Brost och bakdel som cirklar, sedan halsen, huvudet och benen, sedan man och svans.

OBSERVERA FORST
» Kroppen ar ungefar lika 1ang som hésten ar hog.
e Benen ir ldnga och tunna med synliga leder i kna och haseled.
» Halsen sitter hogt pa brostet och bgjer sig som en lang bage.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en cirkel for brostet och en for bakdelen, med ett avstand
som motsvarar nastan en cirkel mellan dem. Dra halsen uppét
som en ljus linje.

2. Rita huvudet som en avléng ruta langst upp. Ligg benens linjer
med sma cirklar vid lederna och hovar som smé rutor.

3. Rita konturen runt allt, 14gg till 6ron, man och en svans som
faller i en mjuk bage. Sudda hjilplinjerna.
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VANLIGA MISSTAG
» Benen ritas raka utan leder.
» Kroppen blir for kort, och hésten ser ut som en hund.

o Huvudet blir for litet jamfort med halsen.

Rita forst en hist som star stilla. Galopp kommer i nésta steg, nar du kan
formerna.
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Fisk
Niva: Nyborjare - Tid: 15 min - Material: HB-penna, suddgummi

Fisken dr det enklaste djuret i boken: en droppformad kropp med
en vdagrdt mittlinje och fenor som trianglar.

Droppform, fenor och stjdrt, sedan 6ga, gdalbdge och fjall.

OBSERVERA FORST
» Kroppen smalnar av bakat mot stjarten.
o Ogat sitter hogt och nira nosen.
« Fjallen syns tydligast mitt pa kroppen, men blir otydliga nara
kanterna.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)
1. Rita en droppform som lutar at vianster, med mittlinjen vagratt
genom den.
2. Satt en trekantig stjartfena i den smala dnden. Lagg en rygg-
och en bukfena som sma trianglar.
3. Rita 6gat som en cirkel med en pupill, en bgjd gélbdge bakom
ogat och fjdllen som sma bagar i rader. Lat ndgra rader
forsvinna mot kanten.
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VANLIGA MISSTAG
« Fjillen ritas 6ver hela kroppen lika tydligt.
 Stjarten sitter fast med en hérd linje och ser ut som en flagga.

o Ogat blir for litet och blicken tom.

Rita en rad fiskar i olika storlekar och stillningar. Variationen ger rorelse i
bilden.
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Ekorre
Niva: Medel - Tid: 25 min - Material: HB- och 2B-penna

Ekorrens tricks dr den stora yviga svansen och den bojda ryggen.
Bygg dem som tva stora former, och resten faller pa plats.
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Kropp, huvud och svans som former, 6ron och tassar, sedan den sammansatta
konturen.
OBSERVERA FORST

« Svansen ar nastan lika stor som kroppen och bojer sig 6ver
ryggen.

« Bakbenen ir stora och kraftiga, framtassarna sma.

« Oronen har ofta tofsar pa toppen.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en snedstilld oval for kroppen, en liten cirkel for huvudet
och en stor avlang oval for svansen bakom.

2. Lagg till tva sma oron med spetsar, bakbenets kraftiga 1ar och
sma framtassar som héller nagot vid munnen.

3. Rita en mjuk kontur runt formerna, med sma hack i kanten for
pals. Lagg 6gat som en mork punkt och négra linjer som visar
svansens struktur.
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VANLIGA MISSTAG
o Svansen blir for tunn, som hos en mus.
» Kroppen sitter rak, och ekorren ser stel ut.

« Pilsen ritas som jamna streck 6ver hela djuret.

Lat ekorren sitta pd en gren eller en stubbe: det ger tyngd och en enkel
bakgrund.
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Kanin
Niva: Latt - Tid: 20 min - Material: HB-penna, suddgummi

Kaninen dr en stor rund kropp, ett litet huvud och langa oron. Det
dar en perfekt ovning pa hur cirklar blir ett djur.
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Stor kropp och litet huvud, ldnga 6ron och bakfot, sedan kontur och svans.

OBSERVERA FORST
« Oronen #r nistan lika 1dnga som huvudet #r hogt.

o Bakbenen ir langa och ligger titt mot kroppen nir kaninen
sitter.

e Svansen ar en liten rund boll.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en stor cirkel for kroppen och en mindre for huvudet,
delvis dold bakom kroppen. Dra en markeringslinje for
underlaget.

2. Lagg till tva langa ovala oron, en oval bakfot 1angs marken och
en liten cirkel som svans.

3. Rita konturen i en mjuk linje. Lagg 6gat hogt pa huvudet, en
liten Y-formad nos och nagra korta streck for morrhar. Sudda
hjalplinjerna.
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VANLIGA MISSTAG
« Oronen blir for korta och ser ut som en katts.
» Kroppen ritas som en kula utan bakben.

o Ogat hamnar for 1agt i ansiktet.

Andra 6ronens lige for att visa humér: uppritta betyder vaksam, bakatlagda
betyder radd.
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Péls och fjadrar
Niva: Medel - Tid: 30 min - Material: HB- och 2B-penna, knadgummi

Pdls och fjddrar ritas inte strd for stra. Du visar riktning, grupper
och skuggor, och o6gat fyller i resten.

Grundform, riktningslinjer for pdlsens vdxt, korta kantstreck for pdls och bagar for
fjadrar.

OBSERVERA FORST

« Pils vixer i en bestimd riktning, ofta bort fran ansiktet och ned
langs kroppen.

o Fjadrar ligger som tegel pa ett tak: nedre kanten av varje rad
syns.

» Bara de morka skuggorna och kanterna behover ritas ut.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)
1. Rita djurets grundform helt utan detaljer, med mjuka kanter.

2. Dra 4—6 langa, ljusa linjer 6ver formen i den riktning som
palsen eller fjadrarna vixer.

3. For pals: lagg korta, sneda streck 1angs konturen och négra
langre dar skuggan ligger. For fjadrar: rita rader av sma bagar,
storre nere och mindre uppe. Skugga mellan raderna.
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VANLIGA MISSTAG
o Pilsen ritas som ett jamnt raster av streck.
» Fjadrarna far lika stor storlek overallt.

o Konturen &r slit, och djuret ser ut som en plastfigur.

Léat palsens ljusaste partier vara ororda papper. Det ger lyster mer dn nagot
annat.
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Natur

Naturen verkar full av detaljer, men den f6ljer samma regler som allt
annat: stora former forst, sma sist. Ett trad ar en stam och en krona, ett
berg ar en trekant med ojamna sidor, ett moln ar en klunga cirklar. Det
som skiljer en trakig teckning fran en levande ar sillan antalet detaljer.
Det ar val: vad tar du med, och vad lamnar du ute?

Nar du ritar natur: ga ut, satt dig ned och titta lange innan du borjar. Ta
med skissblock och penna, men var inte radd for att rita av ett foto om
vadret ar daligt. Sex motiv véntar: trad, 16v och blommor, moln, berg,

vatten och sten.
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Trad
Niva: Latt - Tid: 25 min - Material: HB- och 2B-penna

Ett trad bestar av en stam som delar sig i grenar och en krona av
klungor. Rita aldrig varje lov: rita klungorna.

Stam och kronans form, grenarna, kronan som klungor.

OBSERVERA FORST
o Stammen &r tjockare vid basen och smalnar av uppat.
» Grenarna delar sig i Y-form, aldrig rakt av.
o Kronan har ljusa och mérka klungor: skuggan ligger under varje
klunga.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita stammen som tva latt bojda linjer, bredare nederst. Rita
kronans stora form som en oval ovanp4d, ungefar halften av
tradets hojd.

2. Rita tre huvudgrenar som delar sig i mindre grenar och
forsvinner in i kronan.

3. Rita kronans konturlinje som en foljd av sméa bagar, som en
molnkant. Lagg ett par barkstreck pa stammen och en liten
skugga vid roten.
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VANLIGA MISSTAG
o Stammen ar lika bred hela vigen upp, som en stolpe.
« Kronan ar en perfekt cirkel utan ojaimnheter.

o Lov ritas ett och ett, och teckningen blir otydlig.

Rita ett bjork-, ett ek- och ett grantrid. Det 4r samma metod men med olika
kronformer: rund, bred och spetsig.
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Lov och blommor

Niva: Nyborjare - Tid: 20 min - Material: HB-penna, suddgummi

Borja med mittlinjen. Ett lov dr en mittnerv med en kontur runt,
och en blomma dr en cirkel med kronblad runt omkring.
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Mittcirkel och stjalk, fem kronblad, sedan l6v med mittnerv och sidonerver.

OBSERVERA FORST
» Kronbladen dr nastan alltid lika manga och sitter jamnt runt
mitten.

» Lovets nerver forgrenar sig frdn mittnerven som ett fiskben.

« Stjalken dr bojd, inte rak.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en liten cirkel for blommans mitt och en ljus bage nedét for
stjalken. Rita en storre ljus cirkel runt mitten som visar var
kronbladen slutar.

2. Rita fem avlanga ovaler som kronblad, jamnt fordelade runt
mitten. Sudda cirkeln.

3. Rita 16v som droppformer vid stjalken. Dra en mittnerv genom
varje 16v och korta sidonerver i snett nedét. Skugga ena halvan

av lovet svagt.
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VANLIGA MISSTAG
» Kronbladen blir olika stora och ser slarviga ut.
o Lovets nerver ritas som raka parallella streck.

« Stjdlken ritas rak och stel.

Variera blomman: sex kronblad, 1anga smala kronblad eller en klunga som en
prastkrage. Metoden dr densamma.
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Moln

Niva: Nyborjare - Tid: 15 min - Material: HB-penna, knadgummi

Moln dr mjuka klungor av cirklar med en platt undersida. Gor
toppen luftig och undersidan skuggad sa far de volym.

Cirklar pa en linje, mjuk kontur utan skarpa horn, skuggad undersida.

OBSERVERA FORST
o Molnets ovansida ir ljus, undersidan ar gra och platt.
o Konturen ar mjuk, aldrig hard eller streckad.

« Ritar du flera moln, ska de vara olika stora och sitta olika hogt.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en ljus vagrat linje. Placera tre till fem cirklar av olika
storlek ovanpa, med den storsta i mitten.

2. Rita en gemensam kontur utanfor cirklarna, som en foljd av
runda bagar. Sudda hjalplinjerna.

3. Skugga undersidan med latta, vagrita streck. Anvand
knéddgummi f6r att lyfta fram ljusa partier pa toppen.
VANLIGA MISSTAG
e Molnet ritas med en hard kontur som en bomullstuss.

¢ Alla moln ser likadana ut.
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» Skuggan placeras ovanpa molnet, och formen blir otydlig.

Rita ett moln i taget och ldgg dem sedan i en grupp. Mindre moln liangre bort
ger djup.
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Berg
Niva: Latt - Tid: 30 min - Material: HB- och 2B-penna

Berg ar trianglar med ojdmna sidor. Tank pa ljuset: den ena
sidan ar ljus, motsatta sidan mork, och det ger genast volym.

Trianglar som grund, ojdmn sicksackkontur, skugga pé ena sidan och sno pa toppen.

OBSERVERA FORST
» Bergens toppar har olika hojd. Det ger rytm.
» Langt bort blir bergen ljusare och mer dimmiga.
« Sicksackkonturen ska vara oregelbunden, med bade skarpa och
mjuka vinklar.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)
1. Rita en stor triangel och en eller tva mindre bredvid, sa att de
overlappar.
2. Rita bergets kontur med korta linjer i olika vinklar, sa att
ryggen ser hackig och naturlig ut. Sudda trianglarna.
3. Bestdm varifran ljuset kommer. Skugga den motsatta sidan med
snedstéllda streck. Limna toppen vit som sn6 och dra nagra
vertikala streck for klippor.
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VANLIGA MISSTAG
 Alla berg ar lika spetsiga och jamna, som talt.
o Skuggor ritas pa bada sidor.

» Bergen langst bort ar lika morka som de narmaste.

Lagg girna tre lager berg i flera led, ljusare for varje lager. Ett enkelt trick som
ger djup.
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Vatten och speglingar
Niva: Medel - Tid: 25 min - Material: HB-penna, linjal

Lugnt vatten speglar, orolig vatten bryter upp spegelbilden 1
vagrdta streck. Rita darfor vattnet med vagrdta linjer.

Horisont och vattenytans linjer, mjuka vagor, trad och spegelbild i brutna streck.

OBSERVERA FORST
« En spegling ar lika 1ang som foremalet och vand uppochner.
o Vagor ger spegelbilden hack: den delas i vagrita bitar.

» Vattnet ar morkare nira dig och ljusare vid horisonten.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita horisonten som en rak vagrit linje. Lagg tre till fyra vagrita
hjalplinjer nedanfor, titare vid horisonten.

2. Rita vagor som flacka S-bagar langs linjerna. Lat vagorna vara
storre framfor och mindre bakom.

3. Rita ett foremaél vid horisonten, till exempel ett trad. Spegla det
rakt nedat och gor spegelbilden hackig med sma vagrata avbrott
och nagra morka streck.

VANLIGA MISSTAG

» Vattnet ritas som lodréta streck, och det ser ut som regn.
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o Spegelbilden ar lika skarp som foremalet.

e Véagorna ar lika stora hela vigen.

Lamna breda ljusa filt i vattnet. Det ser ut som reflekterat ljus utan att du
tillfor négot.
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Sten

Niva: Nyborjare - Tid: 20 min - Material: HB- och 2B-penna, knadgummi

En sten dr en kantig kula. Rita planen forst, runda sedan hérnen
och ldgg skugga pa undersidan.
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Kantig grundform, ljusa och mérka plan, skuggad undersida och en skugga pé
marken.

OBSERVERA FORST
o Stenen har négra fa stora plan, inte tusen sma linjer.
o Ljuset kommer fréan ett hall, och planen mot ljuset ar ljusast.
o Stenen kastar en skugga pa marken, annars svivar den.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en oregelbunden ménghorning, bredare dn hég. Den ska
inte vara symmetrisk.

2. Dela formen i 3—4 plan med raka linjer fran ett gemensamt
horn: ett for ovansidan, ett for sidorna.

3. Runda hornen négot. Skugga det morkaste planet med 2B-
penna och lagg en mjuk skugga under stenen pa marken.

VANLIGA MISSTAG

o Stenen blir en rund boll, utan kanter.
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 Ytan fylls med sma prickar och ser ut som en svamp.

o Skuggan pa marken saknas.

Rita flera stenar i en rad i olika storlekar. Da ser du hur planen f6ljer samma
ljus.
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Foremal och stilleben

Foremal ar den basta traningen for dig som vill forsta form, ljus och
perspektiv. De ror sig inte, du kan titta sa lange du vill, och du kan flytta
dem. Ett glas, en kopp, ett dpple: tre vardagsforemal som lar dig nastan
allt om cylindrar, klot och ellipser.

Stall upp féremaélen vid ett fonster eller under en lampa fran ena sidan, sé
att skuggorna syns. Rita med latt hand forst och morkare sist. Sex motiv
vantar: glas och flaska, ett hus, en cykel, en kopp, en stol och frukt. Satt
dem gérna ihop till ett stilleben nir du har tranat pd dem var for sig.
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Glas och flaska
Niva: Medel - Tid: 30 min - Material: HB- och 2B-penna, linjal

Bade glas och flaskor dr cylindrar. Bérja med en mittlinje och
symmetriska ellipser, sa blir formen jamn varje gang.

3]
AN
]

) °
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Mittlinje och ellipser, sidlinjer med hals och botten, skugga och ljusreflex.

OBSERVERA FORST

« Ellipsen blir rundare ju hogre upp du tittar: 6gonhdjd styr hur
plan den ér.

o Bottenellipsen &r alltid lite rundare an toppellipsen.

» Reflexer ar bara ljusa band som du lamnar orérda.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Dra en lodrat mittlinje. Rita en ellips langst upp och en langst
ned, ellipserna lika breda och symmetriska kring linjen. For
flaskan: rita ocksa en liten ellips for halsen.

2. Forena ellipserna med raka eller svagt b6jda sidor. Runda
botten langs ellipsens nedre halva. Lagg halsen med tva lodrita

streck.

3. Skugga ena sidan, lamna ett smalt vertikalt band orort som
reflex och lagg en mork skugga pa bordet. Morka kanten pa
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glaset.

VANLIGA MISSTAG
« Ellipserna ritas spetsiga i dndarna i stéllet for runda.
o Sidorna lutar olika, och glaset ar krokigt.

o Skuggan pa bordet gloms, och glaset svivar.

Tips for att rita symmetriskt: vik ett papper pd mitten och rita ena halvan, eller
vand teckningen for att se felen.
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Hus med sadeltak
Niva: Latt - Tid: 30 min - Material: HB-penna, linjal

Ett hus dr en ruta med ett tak. Med en enkel sned vy far det djup
och ser ut som ett riktigt hus.

Fasad och sidovdgg, takets triangel och lingd, sedan dérr, fonster och skorsten.

OBSERVERA FORST
» Allalodréta linjer ar lodrita i hela teckningen.

» Linjer som gar bakat pekar mot en gemensam punkt vid
horisonten.

« Dorren ar cirka dubbelt sa hog som fonstret ar hogt.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita fasaden som en ruta. Rita sedan sidoviggen som en
parallellogram till hoger, dar de Gversta och nedersta kanterna
gar svagt uppat.

2. Rita en triangel ovanpa fasaden som gavel och dra takets
lutande kant bakét langs sidan. Avsluta med takets bakre kant.

3. Lagg in dorr, fonster och en skorsten. Skugga sidoviaggen och
taket under takfoten. Sudda hjalplinjerna.
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VANLIGA MISSTAG
» Sidoviggen ritas lika hog som fasaden och gér inte bakat.
» Fonstren sitter i olika hojder.

o Taket sticker inte ut 6ver viggen, och huset ser platt ut.

Borja med en liten stuga. Nar du kan det, 14gg till en veranda, ett garage eller
ett torn, bit for bit.
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Cykel
Niva: Medel - Tid: 40 min - Material: HB-penna, passare eller glas som mall

Cykelns hemlighet dr hjulen: tva lika stora cirklar. Resten dar en

ram av raka linjer mellan dem.

Tva lika hjul, ramens trianglar, sedan ekrar, pedal och kedjehjul.

OBSERVERA FORST

» Avstandet mellan hjulen ar ungefar en och en halv
hjuldiameter.

« Ramen bestar av tva trianglar som delar en sida.

 Sadeln sitter ovanfor bakhjulet och styret ovanfor framhjulet.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita tva lika stora cirklar pd samma h6jd, med en ljus linje
mellan mittpunkterna. Anvand ett glas som mall.

2. Rita ramen: en triangel fran bakhjulets mitt upp till sadeln och
fram till styret, och en rak linje fran pedalpunkten till
framhjulet. Lagg sadel och styre Gverst.

3. Rita ekrarna som tunna linjer fran navet. Lagg till pedal,
kedjehjul och en tunn kedja. Gor dicken lite tjockare.
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VANLIGA MISSTAG
« Hjulen blir olika stora, och cykeln ser sned ut.
« Ramen ritas utan geometri och blir krokig.

« For manga ekrar ger en mork flack. Tio eller tolv racker.

Cykeln i sidovy ar lattast. Rita den framifrén eller snett forst nar sidovyn kdnns
trygg.
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Kaffekopp med fat
Niva: Latt - Tid: 25 min - Material: HB- och 2B-penna

Koppen dr en avskuren kon med en ellips 6verst, ett ora pa sidan
och ett fat under. Ellipserna dr nyckeln.

Ellips och avsmalnande sidor, sedan bottenkurva, ora och fat, sedan skuggning.

OBSERVERA FORST
o Fatet ar en bred, platt ellips: bredare dn koppen men inte hogre.
o Orat sitter pa sidan, pa ellipsens mittpunkt.

+ Insidan syns som en smalare ellips inuti den 6vre.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en ellips och en lodrit mittlinje. Dra sidorna latt inat mot
botten. Rita en bred ellips under for fatet.

2. Forena sidorna med en rund botten. Rita 6rat som en kurva
som bgjer ut och in igen.

3. Rita en smalare ellips i kopparna som kaffet. Skugga ena sidan
av koppen och en skugga pa fatet.
VANLIGA MISSTAG
 Ellipsen blir spetsig i kanterna.

o Orat sitter for hogt eller for lagt.
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» Fatet ritas som en rak linje utan djup.

Fyll koppen med lite fantasi: &nga som en mjuk S-kurva ovanfor ger genast en
mysig kinsla.
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Stol
Niva: Medel - Tid: 35 min - Material: HB-penna, linjal

En stol dr en lada med fyra ben och en rygg. Med sitsen som en
parallellogram blir perspektivet rdtt direkt.

Sits som parallellogram, fyra ben och ryggstod, sedan tjocklek och skugga.

OBSERVERA FORST

» De bakre benen ar nagot kortare i bilden an de framre, eftersom
de ar langre bort.

» Ryggstodet ar ungefar lika hogt som sitsen ar bred.

« Sitsen har tjocklek: rita alltid tva linjer vid kanten.

STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita sitsen som en parallellogram: frimre kanten vagrét,
sidokanterna lutande uppat &t hoger.

2. Rita fyra ben lodratt fran hornen, de bakre kortare. Lagg
ryggstodets tva stolpar rakt upp fran de bakre hornen och en
tvarsla overst.

3. Ge sitsen tjocklek med en extra linje. Rita en tvarsla i
ryggstodet. Skugga sidan av benen och sitsens undersida. Sudda
hjalplinjerna.
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VANLIGA MISSTAG
o Benen lutar at olika hall, och stolen ser ostadig ut.
« Sitsen ritas som en platt rektangel utan djup.

» Ryggstodet ar for litet.

Rita en stol du har hemma. Den dag du gor det med en riktig stol bredvid dig
kommer du att se alla fel direkt.
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Frukt: apple och paron
Niva: Nyborjare - Tid: 20 min - Material: HB- och 2B-penna, knadgummi

Frukt dr klot med sma avvikelser. Rita klotet, ligg till fruktens
drag och ge det tre skuggor: kdarnskugga, reflex och kastskugga.

Cirkel med mittlinje, dpplets form med stjdlk och blad, sedan skuggor och glans.

OBSERVERA FORST
o Applet ir bredast i 6vre delen och har en grop kring stjilken.
» Karnskuggan ligger inte langst ut pa kanten, utan en bit in.
o Reflexljus fran bordet gor att nedre kanten éar lite ljusare dn
skuggan.
STEG 1-2-3 (FOLJ SIFFRORNA | BILDEN)

1. Rita en cirkel och en lodrat mittlinje. Rita en ellips under
cirkeln som markerar bordet.

2. Gor cirkeln till ett dpple: en grop 6verst dar stjdlken sitter och
en liten spets vid botten. Lagg stjalken som en kort bojd linje
och ett blad.

3. Skugga den sida som &r bortviand fran ljuset. Limna en ljus
glans uppe i ljuset. Ligg en mork skugga under dpplet pa
bordet.
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VANLIGA MISSTAG
« Applet blir en helt rund boll utan grop.
o Skuggan blir platt, utan mjuk 6vergang.

» Kastskuggan saknas, och dpplet verkar sviva.

Ett paron ritas pd samma sitt med en mindre cirkel 6verst och en storre
nederst. Forena med mjuka sidor.
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Sa bygger du ditt eget motiv

Nu har du byggt 34 motiv med samma grundtanke: titta, hitta formerna,
bygg uppifran och ned. Den tanken fungerar pa allt du vill rita, 4ven
sddant som inte finns i den har boken. Det hir kapitlet samlar den i en
metod med fem steg som du kan anvanda pa vilket motiv som helst, fran
en gammal bil till en hamster.

Metoden i fem steg

o (2] o o 5]
Titta H Forenkla ]—[ Bygg ]—[ Forma ]—[ Avsluta

Fem steg fran blick till fardig teckning.

1. Titta. Betrakta motivet i en minut utan att rita. Vilken form har
helheten? Var ir de storsta kurvorna och de tydligaste linjerna? Vilka
delar ar lika stora? Skriv gidrna tva tre ord pa papperet.

2. Forenkla. Skissa helheten som en eller tva grundformer: en cirkel,
en ruta, en triangel, en oval. Rita hjilplinjer for mitten, for
markeringar och for riktningar. Allt ska vara ljust och snabbt.

3. Bygg. Ligg till de storsta delarna som egna former: huvud, kropp,

ben, tak, vaggar. Kontrollera matten: ar den ena delen hélften s stor
som den andra? Ritta nu, medan det ar litt att &ndra.

4. Forma. Forena formerna med en kontur. Rita med latt och siker
hand, runda horn, lagg till viktiga detaljer som 6gon, fonster eller
blad. Sudda hjalplinjer som stor.
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5. Avsluta. Skugga ena sidan, forstark de viktigaste linjerna och lamna
ljusa partier ororda. Ta ett steg bakét, vand teckningen upp och ned
eller titta i en spegel. Ritta det som sticker ut.

Exempel: en kanna

Sa har kan metoden se ut pa ett motiv som inte finns i boken. Vi tar en
keramikkanna.

1. Titta: kroppen liknar ett 4gg, halsen en smal cylinder, pipen en liten
triangel, handtaget en bojd bage.

2. Forenkla: rita en lodrit mittlinje, en oval for kroppen och en smal
ruta ovanfor.

3. Bygg: lagg pipen pa ena sidan och handtaget pa den andra.
Kontrollera att bada sidor ar ungefir lika hoga.

4. Forma: rita en gemensam kontur, runda av pipen, lagg en kant
overst och ett lock om du vill.

5. Avsluta: skugga pa ena sidan och lamna en smal ljusreflex. Rita en
skugga pa bordet.

Tabell: vanliga motiv och deras grundformer

Anvind tabellen som en snabbguide nar du planerar ett nytt motiv. Hitta

formerna forst, vélj sedan ordningen.

ooy omome ot o

Ansikte Oval, hjalplinjer Ogonlinjen Har och uttryck
Manniska Block, linjer Rorelselinjen Klader och veck
Hund eller katt Tre cirklar Brostkorgen Pals och morrhar
Fagel Agg och cirkel Kroppens lutning Fjadrar
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N

Trad Stam och oval Stammens bas Lov och bark

Berg Trianglar Hogsta toppen Klippor och snd
Hus Ruta och triangel Fasaden Fonster och dorr
Glas eller kopp Cylinder, ellipser Mittlinjen Reflexer

Cykel eller fordon Cirklar, trianglar Hjulen Ekrar och detaljer
Frukt Klot Klotet och bordet Stjalk och skuggor

Egna motiv: en 6vningsplan
e Vecka 1: vilj tre vardagsféremal och rita varje med de fem stegen.
Skriv under teckningen vilka grundformer du hittade.

e Vecka 2: rita ditt husdjur, en fagel utanfor fonstret eller ett djur fran
ett foto. Borja med gestlinjen.

« Vecka 3: rita ett ansikte, ditt eget i spegeln eller ett bekant. Mat
alltid 6gonlinjen och nisan forst.

« Vecka 4: sitt ihop ett stilleben: tre foremal i en grupp med ljus fran
ena sidan, och rita det i en enda teckning.

Tips: Spara varje teckning med datum i hornet. Ligg den sista bredvid den
forsta efter fyra veckor. Skillnaden brukar 6verraska.

Vanliga fragor

Jag far aldrig proportionerna rétt. Vad gor jag?

Ta matt med pennan och riakna huvudhdéjder eller cirkelbredder. Vand
teckningen upp och ned. Rita om samma motiv tre ganger snabbt i stéllet
for att fixa en teckning i en timme.
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Teckningen blir stel. Hur far jag liv i den?

Rita snabbare, med storre rorelse fran axeln. Borja alltid med en bojd
rorelselinje. Variera linjens tjocklek: tunn for bakgrunden, tjock for det
som ar narmast.

Hur vet jag nar en teckning ar klar?

Nar du kan se det du ville visa utan att behova forklara. Fler detaljer ar
inte alltid battre. Lagg undan teckningen i en dag och titta pa den med
nya ogon.

Det finns ingen genvig forbi 6vning, men det finns en bra stig: lite varje
dag, med ett motiv i taget, och med gladje. Lycka till med ditt ndsta motiv!
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